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Die Workbenchesdes FTA

ProductFunctionalTolerancing& Annotation 
Ą FTA auf Baugruppenebene

FunctionalTolerancing& Annotation  
Ą FTA auf Bauteilebene
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Allgemeines zu FTA (CATIA 3D FunctionalTolerancingandAnnotation) 

Å FTA folgt dem Master Model Konzept, d.h., alle relevanten Informationen im 3D Modell

Å FTA erlaubt, 3D Bauteile zu bemaßen, mit Toleranzen und Anmerkungen zu versehen 

Å Für die nachgelagerten Prozesse werden PMI Informationen immer wichtiger

Å CATIA V5-V6R2014 unterstützt das neue STEP Format AP242

Übertragung von PMI Informationen (FTA) möglich
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Annotation Sets

Annotation Sets

ÅFür jedes  Part / Productein Annotation Set
ÅStrikte Reihenfolge der Objekte
ÅKönnen ein / ausgeschaltet werden
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Annotation Sets auf Baugruppenebene
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Funktionsübersicht FTA

Bemaßungen, Anmerkungen und Toleranzen

Erzeugen von Hilfsgeometrie

Tools zur Visualisierung

Erzeugen der 3D Views

ΧǿŜƛǘŜǊŜΥ

http://3ds.2emotion.com/ExaleadOnepart/index.jsp?categorie=de
http://3ds.2emotion.com/ExaleadOnepart/index.jsp?categorie=de


Erfolg durch Partnerschaft

ONLINE SEMINAR 3D MASTER 06. Oktober 2016

Ansichten erzeugen

Standard Ansichten

Standard Ansichten
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Die Annotationserzeugen

SemanticTolerancingAdvisor
α9ǊȊŜǳƎǘ nur zulässige Annotationsauf Basis der ausgewählten geometrischen Elemente oder der 
vorhandenen Anmerkung.

- Semantische Toleranzen
- Plausibilitätsprüfung

Plausible Annotationszur 
selektierten Geometrie und 
zum Bezugssystem
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Sichten Steuerung

3D- Anmerkungsanfrage

Anmerkungen filtern

Anmerkungen spiegelnAnmerkungssets ein/ausschalten

Clipping

Analyse Anzeigemodus
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Captures

Zweck:
Organisation der Darstellungen der gewünschten Annotation und Ansichten
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Geometrieverwaltung

Verbindungs-Management

RestrictedAreas

Konstruktionsgeometrie erzeugen

Darstellung von Ebenen, Achsen, Gewinden, usw.
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Sichten Steuerung (Captures)

This is the capture hidden text

Captureswerden z.B. für Funktionsbereiche genutzt oder für:
Å Spezifikationen, für bestimmte funktionale Anforderungen
Å 2D View Äquivalent
Å 2D Sheet Äquivalent

Å Capture immer mit View verknüpft
Å Capture Name = Name der View
Å Capture übernimmt den Viewpointder View
Å Ein Capture ist eine eigene Workbench(im FTA)

http://3ds.2emotion.com/ExaleadOnepart/index.jsp?categorie=de
http://3ds.2emotion.com/ExaleadOnepart/index.jsp?categorie=de


Erfolg durch Partnerschaft

ONLINE SEMINAR 3D MASTER 06. Oktober 2016

Sichten Steuerung (Captures)

Clippingkann ein und ausgeblendet 
werden

Mit dem Filter können die Annotation gezielt dargestellt werden
(Ansichten/Anmerkungsebenen, Anmerkungssets, Geometrische 
Elemente, 3D-Anmerkungen, Jede beliebige Part Design-
Komponente, Jede beliebige Generative Shape Design-
Komponente, Eingeschränkte Bereiche)
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Sichten Steuerung (Captures)
Capture Management
Verwaltung der Verknüpfungen Annotationsmit verschiedenen Capturesoder Views

Wird hier nicht 
dargestellt

Wird hier dargestellt
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Methodik für Toleranzen auf Baugruppenebene


